EL Monstruo de King Kong anade nuevos
elementos al juego: ;la Torre de Tokyo para
King of Tokyo y el Empire State Building para
King of New York! Cuando juegues con uno de
esos dos edificios, tendras que ensamblarlos.
Coloca cada nivel junto al tablero de juego;

cada uno es distinto, pero funcionan de la =

misma manera.

e Cuando un monstruo reclama un nivel,
siempre empieza en el nivel inferior. Si ya
controla el nivel inferior, reclama el siguiente
nivel. Y si ya controla los dos niveles
inferiores y reclama el nivel superior, gana
la partida automaticamente.

©Si otro monstruo controla el nivel que
reclamas, ta tomas el control. Si controlas
los dos niveles inferiores y otro monstruo
reclama el nivel més bajo, conservas el nivel
intermedio.

eLos monstruos que controlan uno
o mas niveles obtienen las siguientes

bonificaciones al iniciar su turno: 1
¥ por el nivel mas bajo, 199y 1% por
el nivel intermedio (las bonificaciones son
acumulativas).

CTORRE DERTOKYD

Para reclamar un nivel de la
Torre de Tokyo, un monstruo
debe estar en Tokyo y lograr
una tirada de n n n n
como minimo. Reclama el
nivel y aplica los efectos de los
dados de la forma habitual.

A

Para reclamar un nivel del
Empire State Building, un
monstruo debe estar en
Manhattan y lograr una
tirada de m
como minimo. Reclama el
nivel y aplica los efectos
de los dados de la forma
habitual.




iLas cartas de evolucion te permiten jugar
a King of Tokyo y King of New York con
monstruos sobrealimentados! Las cartas de
evolucion de King Kong funcionan como las
de King of Tokyo: Power Up!y las de King
of New York: Power Up! Para jugar con las
cartas de evolucion de King Kong, necesitas
la expansion Power Up! del juego basico que
tengas.

duce la carta de la Bella, la cual tiene
'dos caras con diferentes efectos en funcion
del monstruo que tenga la carta. Deja la carta
a un lado hasta que se juegue la carta «La
'Bella mat6 a la Bestiay. Si el monstruo que
“tiene la carta de la Bella queda eliminado,
devuelve la carta a King Kong, mostrando
la cara KING KONG . Si King Kong queda
eliminado, la carta de la Bella se retira del
juego. :

e 1 tablero de monstruo de King Kong

¢ 1 figura de carton y 1 peana

e 1 figura del Empire State Building y 1 figura
de la Torre de Tokyo

® 1 carta de la Bella

® 8 cartas de evolucion para King of Tokyo

® 8 cartas de evolucion para King of New York

® 1 reglamento
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