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DESCRIPCION DE LA EXPANSION

Esta expansion incluye todo lo necesario para anadir
hasta dos jugadores a tus partidas de Sagrada. Se aplican
con normalidad todas las seglas bésieas del juego, con

la pequena excepcion de que una partida de 6 jugadores
requerird de nuevos objetivos privados.

NOVEDADES DE LA EXPANSION

Discos de reserva de dados privada (6) - Nuevas reglas
opcionales utilizan tableros de reserva de dados privada
para agilizar la eleccion de dados.

Cartas de patron de vitral (6) — Son como las cartas de
patron de vitral del juego basico y se pueden combinar
con ellas sin ningun problema.

Objetivos privados (6) - Introducen una nueva forma

de ganar puntos de victoria. Al finalizar la partida, los
jugadores ganaran tantos puntos de victoria como la suma
de los valores de los dados ubicados en determinadas
casillas de su vitral.

Cartas de herramienta (2) - Estas nuevas herramientas
permiten a los jugadores interactuar con su tablero de
reserva de dados privada.

Todos las cartas de patron de vitral, de herramienta y de
objetivo privado de la expansion muestran un simbolo B
en una de sus esquinas.
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PREPARACION DE LOS JUGADORES

La preparacion del juego es idéntica a la de las reglas
del juego basico, a menos que se juegue con las
LESE RVl opcionales (consultad el
siguiente apartado).

Durante la preparacion, todas las cartas de objetivo
privado (dado gris en el dorso) del juego basico y de la
expansion se barajan juntas.

De forma opcional, se pueden utilizar solamente las cartas
de objetivo privado de la expansion, prescindiendo de las
cartas de objetivo privado del juego basico.

PREPARACION DE LOS JUGADORES
- RBGLAS DB RESERVA DE DADOS PRIVADA —

Las reglas de reserva de dados privada son opcionales y
pueden utilizarse en partidas de 2 a 6 jugadores. Cuando
se juega con las reglas de reserva de dados

privada, cada jugador recibe un disco

<
de reserva de dados privada y . /!’,\. )
también 2 dados de cada color. A«\« \ ////{//Js

Cada jugador lanza sus dados

y los coloca en las casillas que
quiera de su tablero de reserva
de dados privada.
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PREPARACION DEL JUEGO

La preparacion del juego es practicamente idéntica a

la del juego basico (con o sin las JLESERVAN
peivada), y es la misma para cualquier niimero de
jugadores. La tinica diferencia esta en la preparacion de la
bolsa de dados.

Nota: las cartas de herramienta de la expansion solo se
incluyen cuando se juega con las fegias de reserva
peEtvade. Las cartas de herramienta «Martillo de
vidriero» (n.° 7) y «Tenaza de corte de vidrio» (n.° 8) no
se utilizan con las reglas de reserva de dados privada.

PREPARACION DE LA BOLSA DE DADOS
- RBGILAS BASICAS -

La bolsa de dados debe contener una cantidad precisa de
dados suficientes para el nimero de jugadores. Para ello, en
la bolsa debe introducirse la siguiente cantidad de dados en
funcion del namero de jugadores:

- 2 jugadores: 10 de cada color (50 en total)

- 3 jugadores: 14 de cada color (70 en total)

- 4 jugadores: 18 de cada color (90 en total)

- 5 jugadores: 22 de cada color (110 en total)

- 6 jugadores: 26 de cada color (jlos 130 dados))

Los dados sobrantes se dejan en la caja, ya que no Se utilizaran.
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PREPARACION DE LA BOLSA DE DADOS
- REGLAS DB RESERVA DB DADOS PRIVADA —

Cuando se juega con las ILESE VAl
peivada, los jugadores empiezan con 2 dados de cada
color en su reserva de dados privada. Por lo tanto, en la
bolsa habra menos dados.

En este caso, en la bolsa debe introducirse la siguiente
cantidad de dados en funcion del namero de jugadores:

- 2 jugadores: 6 de cada color (30 en total)
- 3 jugadores: 8 de cada color (40 en total)
- 4 jugadores: 10 de cada color (50 en total)
- 5 jugadores: 12 de cada color (60 en total)

- 6 jugadores: 14 de cada color (jlos 70 dados restantes!) =

Los dados sobrantes se dejan en la caja, ya que no Se utilizaran.

DESARROLLO DE LA PARTIDA — REGLAS BASICAS

Cuando se juega con las feglas bésieas, c! desarrollo de
la partida es idéntico al del juego basico con cualquier
numero de jugadores.

Tamafio de la reserva: la cantidad de dados extraidos
sigue dependiendo del namero de jugadores:

- 5 jugadores: 11 dados
- 6 jugadores: 13 dados

2 dados por jugador, mds 1 adicional.
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DESARROLLO DE LA PARTIDA
- REGLAS DB RESERVA DB DADOS PRIVADA —

Cuando se juega con las JLESE VAN
hay 3 diferencias clave:

- Cada jugador solo puede jugar 1 turno por ronda.
- Los jugadores disponen de una nueva accion.

+ Lareserva cuenta con 1 dado menos por jugador.
Tamano de la reserva: la cantidad de dados extraidos
depende del namero de jugadores:

- 2 jugadores: 3 dados
- 3 jugadores: 4 dados
* 4 jugadores: 5 dados
- b jugadores: 6 dados
- 6 jugadores: 7 dados

1 dado por jugador, mas 1 adicional.

Empezando por el jugador inicial, cada jugador juega un turno
en sentido horario. Un jugador, en su turno, puede realizar
cada una de las siguientes acciones, en cualquier orden:

- Elegir 1 dado de su reserva de dados privada y
colocarlo en una casilla vacia de su vitral.

- Elegir 1 dado de la reserva y colocarlo en una
casilla vacia de su vitral.

- Utilizar 1 carta de herramienta, gastando fichas
de donativo.
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Cada accion es opcional — Un jugador puede optar por
realizar las tres acciones, dos de ellas, solo una o pasar
Su turno Sin realizar acciones.

Los turnos se suceden en el sentido de las agujas del
reloj, y cada jugador juega un turno o pasa.

Cuando los jugadores han completado su primer turno, se
pasa al FINAL DE LA RONDA.

Nota: como ahora los jugadores solo juegan 1 turno por
ronda, solo dispondran de una oportunidad por ronda
de utilizar una carta de herramienta.

COLOCACION DE DADOS

Todas las condiciones de colocacion de dados son las
mismas que las de las regias bésieas, incluso cuando los
dados se eligen de la reserva de dados privada.

CARTAS DE HERRAMIENTA — ACLARACIONES

Las cartas de herramienta del juego basico que hacen
referencia a la «bolsa de dados» o al «dado elegido» no se

pueden utilizar con los dados de la reserva de dados privada.

Nota: las cartas de herramienta de la expansion solo se
inclyyen cuando se juega con las Tegas de feoerva
pEtvadR. Las cartas de herramienta «Martillo de
vidriero» (n.° 7)y «Tenaza de corte de vidrio» (n.° 8) no
se utilizan con las reglas de reserva de dados privada.
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RECUENTO — NUEVOS OBJETIVOS PRIVADOS

Las mecdnicas de finalizar la partida y de recuento son
idénticas a las del juego basico. Las nuevas cartas de
objetivo privado puntiian sumando los valores de sus dados
en las casillas especificas de su vitral (al margen de su color).

EJEMPLO DE RECUENTO

Nuevo objetivo privado: Cercado sumaria los valores de

los dados en las casillas especificadas. Bil y @il sumaria 3 y 5
puntos; B8 y @ no sumarian puntos; y B8 y @8 sumarian 2 y 3
puntos, dando un total de 13 PV.

Cercado - Privado
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