Esta expansion ofrece una variante totalmente nueva para jugar a MUSEUM,
introduciendo un nuevo recurso vital para reunir tus colecciones: jarquedlogos!
jEnvia a tus audaces aventureros a recorrer el mundo y recuperar los tesoros
perdidos de antiguas civilizaciones que harin las delicias de tus visitantes!

COMPONENTES 'ttt sy
* 1 tablero de arquedlogo * 6 cartas de patrocinio
* 40 fichas de arquedlogo * 3 cartas de titular

(10 x 4 colores) * 1 reglamento

* 6 cartas de experto

EL FUNDAMENTO L R R TR E TR LAY

La expansion Los arquedlogos se basa en los mismos principios bdsicos
de Museum, pero con un poco mds de sutileza tictica. Como director de
museo, tendrds que contratar arquedlogos que viajen a todos los rincones del
mundo y recuperen para ti los tesoros que alli encuentren. Como resultado,
solo podras robar cartas de continentes que hayan sido visitados por tus
arquedlogos. Si no tienes un representante en el lugar, los arquedlogos de tus
competidores pueden aceptar echarte una mano... ja buen precio!

Esta expansion también incorpora una carrera contra tus colegas
directores: jel primer jugador que complete su red de arquedlogos en un
continente obtendrd bonificaciones adicionales!

Preparacion

Prepara el juego de la forma habitual. Coloca el tablero de arquedlogo
junto al tablero principal y toma las fichas de
arquedlogo de tu color. Antes de iniciar
la partida, empezando por el jugador
inicial y por turno, cada jugador
debe colocar 1 ficha de arquedlogo
de su color para habilitar el
acceso a uno de los cuatro
continentes (como se explica
a continuacién). ;Ya podéis
empezar a jugar!




Reglas

Tus arquedlogos son representantes de tu museo, permitiéndote el acceso
a los cuatro continentes y recuperando piezas para tus salas.

Cada vez que debas/puedas tomar una carta, si no tienes a ningtin
arquedlogo en un continente determinado, no podrds obtener piezas de
ese continente. Si embargo, si hay un arquedlogo de otro jugador, puedes
obtener una carta de pieza de ese continente, pero debes pagar 1 punto de
prestigio al jugador que ha desplegado a ese arquedlogo. Si hay arquedlogos
de varios jugadores, puedes elegir qué jugador recibe el punto de prestigio.

Puedes desplegar arquedlogos durante tu fase de accion si has optado por
renovar tu museo. Para desplegar un arquedlogo, debes seguir el mismo
procedimiento bdsico de Museum: debes pagar el valor de la carta, ya sea
descartando piezas de tu reserva personal (mano) a tu depésito (descarte),
usando puntos de prestigio, o la carta de patrocinio apropiada.

Puedes desplegar varios arquedlogos en el mismo turno, jsiempre que
puedas pagarlos!

Una vez colocado, un arqueélogo no se puede mover.

Cada casilla solo puede estar ocupada por un arquedélogo.

Si te quedas sin fichas de arquedlogo, ya no puedes desplegar mis
arquedlogos.

Si optas por hacer inventario durante tu turno, no puedes desplegar
arqueologos.

Si gastas 2 puntos:

Puedes colocar un arqueélogo en una de las cuatro casillas de la primera
zona del continente elegido. Esto te permitird empezar a robar cartas de ese
continente, pero no proporciona bonificaciones adicionales.

Una vez que has colocado a uno de tus arquedlogos en la primera zona
de un continente, te abre la posibilidad de colocar uno en la zona siguiente

(valor de 4).

Si gastas 4 puntos:

Puedes colocar un arquedlogo en una de las tres casillas de la segunda
zona de un continente (para hacerlo, ya debes disponer de un arquedlogo
en la primera zona). Cada una de las tres casillas proporciona una ventaja
diferente (detalladas a continuacidn).

Una vez que has colocado a uno de tus arquedlogos en la segunda zona
de un continente, te abre la posibilidad de colocar uno en la zona siguiente

(valor de 6).

Robas una carta de patrocinio cada vez que tomas una
carta de ese continente como jugador activo.




Obtienes 1 punto de prestigio cada vez que tomas 1 carta
de ese continente como jugador activo.

Puedes robar cartas de ese continente incluso si estd
cerrado o inaccesible.

Si gastas 6 puntos:

Puedes colocar un arquedlogo en una de las dos casillas de la tercera zona
del continente (para hacerlo, ya debes disponer de un arquedlogo en la
segunda zona).

Ganas 4 puntos de victoria adicionales al final de la partida.

Obtienes inmediatamente 3 puntos de prestigio.

Si eres el primer jugador en colocar un arquedlogo en esta zona, tomas el
control del continente: coloca una ficha de arquedlogo en la casilla de +15
puntos de victoria. Si eres el segundo, obtienes influencia secundaria en
este continente: coloca tu ficha en la casilla de +7 puntos de victoria. Estos
puntos se anadirdn a tu total durante el recuento final.

GLOSARIO T e e e e e e e e e e e e e ey

Cartas de experto

Léopold M’Boke: al final de la partida, ganas 2 puntos de victoria por
arqueélogo desplegado en Africa y en Oriente Medio.

Yo Ah Lee: al final dela partida, ganas 2 puntos de victoria por arquedlogo
desplegado en Asia.

Ida Imeskidya: al final de la partida, ganas 2 puntos de victoria por
arquedlogo desplegado en Europa.

Johnny Turp: al final de la partida, ganas 2 puntos de victoria por
arquedlogo desplegado en América y en el Pacifico.

Juliana Corbula: pagas -1 por desplegar un arqueélogo.
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Nathaniel Ikons: recibes 1 punto de prestigio cada vez que despliegas
un arquedlogo.

Cartas de patrocinio

Nueva excavacion: puedes colocar un arquedlogo en un continente de
forma gratuita.

Un gran equipo: ganas 1 punto de prestigio por cada arquedlogo
desplegado en el tablero en este momento.

Cartas de titular

Documentos revocados: no se pueden desplegar arquedlogos durante
esta ronda.

Escasez de personal: el jugador activo debe pagar +1 punto de prestigio
para desplegar un arquedlogo durante esta ronda.

Cobertura en prensa: el jugador activo gana 1 punto de prestigio por
cada arquedlogo desplegado en esta ronda.



