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BIoC DE PUNTUACION
Podéis usar este bloc para anotar el resultado de vuestras partidas de Paris,
la cité de la lumiére. En la primera fila podéis anotar los puntos obtenidos

por edificios iluminados vy, en la segunda, los puntos por edificios agrupados.
Anotad también los puntos que os otorgan las postales de accién, asi como

el valor que restais por las edificaciones pendientes. Por Gltimo, calculad el
resultado final de cada uno y anotadlo en la Gltima casilla, para determinar
quién se lleva «le chat noir» al agua.

FICHA DEL MUSEO FICHA DE LA FICHA DEL OBELSCO DE. lUXOR
DEL IOUVRE GARGOLA
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EDIFICIO: HOTEL FICHA DE LA FICHA DEL FICHA DE LA TORRE EIFFEL
DES INVALDES CALAVERA ARCO DE TRIUNFO
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Le Petit Parisien

TOUS LES SAMEDIS TOUS LES JOURS

SUPPLEMENT LITTERAIRE SUPPLEMENT LITTERAIRE ]LLUSTRE Le Petit Parisien

3P CENTIMES 5P CENTIMES

Para el ingenietﬁ M. Eifiel, el esforzado constructor
de esta gigantesca y original muestra de ingenieria
moderna, de alguien gue fiene el mayor respeio y
admiracion por todos 1os.ingenieros, incluyendo

al Gran Ingeniero, el Buen Dios. .~ "

Dedicatoria escrita DOI»TIII)II!&IS Edison en
el libro de visitas.de Ia torre Eifiel.

Nos han avisado de que los ascensores fodavia van a tardar unos dias en entrar en funcionamiento, as que parece que esta tarde nos espera
una buena sesién de gimnasia. jTendremos que subir por las escaleras los 300 metros de altura de esfa fascinante monstruosidad de hierro!

Monsieur Eiffel nos acompaara en el trayecto y contamos con que nos vaya ofreciendo todo tipo de detalles acerca de esta construccion,
que sin duda sera la pieza mas espectacular de la Exposicion Universal que se celebra en nuestra ciudad.

Este humilde reportero confiesa sentirse apabullado ante esta obra impresionante. Espero ser capaz de reunir el valor suficiente para subir
hasta el punto mas alto de la antena y poder contemplar desde ahi la belleza de Paris y sus maravillas.




Esta expansion de Paris dispone de ocho nuevas postales de acciéon que
puedes combinar con las del juego basico y también cuenta con un bloc
de puntuaciéon para anotar los resultados de tus partidas parisinas.
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OBEULSQUE DE I0UXOR

Coloca inmediatamente la ficha del
obelisco de Luxor en un espacio de
adoquines de tu color. Al final de

la partida, cada jugador obtiene 2
puntos por cada uno de sus edificios
situado sobre alguna de las lineas de
espacios (vertical

y horizontal) que

se cruzan en el

espacio ocupado

QUARTIERS PAUVRES

Construir edificios hermosos cerca

de los barrios mas desfavorecidos te

ayuda a ganar popularidad entre las

clases populares.

\ Alfinal de la partida obtienes puntos

" segln el nimero de margenes del

tablero que estén en contacto

con tus edificios: 1,2, d u 8

. @ puntos si tus edificios estan en

: contacto con uno, dos, tres o

& cuatro margenes del tablero,
® respectivamente.

por el obelisco. margen del
El obelisco no tablero mas
es un edificio. cercano.

“Potre-Dowe
ve Patis

HOTEL DES INVALUDES

Coloca inmediatamente este edificio
en el fablero sobre un espacio de
adoquines de tu color y pon una de
tus chimeneas encima. El edificio se
puntla de forma habitual y, ademas,
al final de la partida obtienes 1
punto adicional por cada espacio
de separacion

que haya entre =
el edificio y el

oS

NOTRE-DAME DE PARIS

Coloca nmediatamente la ficha de

la gargola sobre un edificio de tu
oponente en el tablero. Al final de

la partida, tu oponente puntta el
edificio de forma habitual y, ademas,
ambos jugadores podéis contarlo
como propio a la hora de determinar
el tamafio del mayor conjunto de
edificios propios agrupados. -
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ARC DE TRIOMPHE

Coloca inmediatamente esta ficha en el
tablero de modo que sus dos extremos
ocupen espacios de adoquines de tu
color. La parte central puede ocupar
espacios de cualquier tipo, ya sean de
farola o de adoquines (de cualquier
color o mixtos). El Arco de triunfo no es
un edificio, por lo que no puntla como
tal. No obstante, los espacios que ocupa
si que se tienen en cuenta al determinar
el tamafio de tu mayor conjunto de
edificios agrupados.

TOUR EIFFEL

Coloca inmediatamente la ficha de la
torre Eiffel en una encrucijada entre
cuatro espacios de adoquines que no
estén ocupados por edificios ni ningln
elemento, y que incluyan al menos una
farola. Los jugadores ya no podran colocar
ni edificios ni ninglin otro elemento en

los cuatro espacios cubiertos por la torre
Eiffel. La torre Eiffel no es un edificio.

Las farolas en la encrucijada de la
torre Eiffel cuentan como farolas
dobles. Ejemplo: un edificio de
tamafio 2 junto a una de estas farolas
otorga 4 puntos en vez de 2, como
seria habitual. Ademas, al final de la
partida, cada jugador obtiene 2 puntos
adicionales por cada espacio vacio de su
color en la encrucijada de la torre Eiffel.
A efectos de las otras postales de accion
(como «Le Peintre» y «Moulin Rouge»),
se considera que los cuatro espacios
debajo de la torre Eiffel estan ocupados.

MUSEE. DU IoUVRE

Coloca inmediatamente la ficha del
museo del Louvre sobre uno de tus
edificios en el tablero. Ese edificio
albergara la exposicion del museo. El
edificio se puntta de forma habitual v,
ademas, al final de la partida obtienes
1 punto adicional por cada espacio
ortogonalmente adyacente a dicho
edificio que no esté ocupado por
otro edificio. . =

CATACOMBES DE PARIS

Coloca inmediatamente la ficha de

la calavera sobre un espacio de
adoquines del color de tu oponente
(el espacio sigue estando disponible
para el jugador). Si la partida termina
sin que ese espacio esté ocupado
por un edificio, simplemente retira la
ficha antes de la fase de puntuacion.
En caso contrario, si tu oponente
decide ocupar ese espacio con un
edificio, deja la calavera encima

del edificio para sefialar que este

se encuentra sobre las catacumbas.
Al final de la partida, tu oponente
puntia el edificio de forma habitual
y, ademas, ti ganas la mitad de esos
puntos (redondeando a la baja).



