
Mientras explorábamos nos hemos adentrado en un territorio 
desconocido. Al parecer hay unos misteriosos huevos por todas partes. 

¿De qué animal serán?

EL MÓDULO

Módulos     B  + +    K
Módulos      F  + +    K

Módulos   G  + +    K
Módulos      I  + +    K

RESUMEN DEL NIVEL
Este módulo solo se puede jugar si dispones 
del juego básico Paleo.
Como cualquier otro módulo, este también se puede combi-
nar con los demás. Os recomendamos que juguéis con este 
nivel antes de jugar al nivel VII.

Las combinaciones siguientes son especialmente interesantes:

Autor: Peter Rustemeyer
Diseño gráfico: 
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Ilustraciones: Dominik Mayer

Las aves del terror
PA L E O

Tenemos que encontrar los huevos antes de que esas enormes criaturas rompan el cascarón.
  KK UN DODO MÁS GRANDE Y MALVADO (18 cartas) – Dificultad: media

• Carta de misión K   
• 2 dados
• Carta de suceso 9

Preparativos adicionales
Baraja las 7 cartas de este módulo con los dorsos

 
 (bosque), 

 
 (río) y 

 
(montaña) y déjalos en  

formando una pila boca abajo. Estas cartas constituirán las “aves del terror”.

Regla adicional

Las cartas de “aves del terror” solo se pueden descubrir o descartar de  mediante acciones especiales en las 
cartas. Cuando lo hagas, siempre tendrá que ser la carta superior de la pila.

Si recibes una  (carta de huevo) como recompensa, deberás ponerla con tu grupo. A partir de entonces tu 

grupo tendrá un .

Cuando destruyas un huevo    , pon un  de tu grupo en el cementerio.

Un nuevo icono

                    Tienes que entregar uno de tus utensilios (el que tú elijas).
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