SENDA

——+De LUZ Yy SOMBRA +—

+ ERRATAS +

CARTAS HOJA DE AYUDA

ACCIONES - CONSTRUIR

El icono mostrado en la
accion Construir, deberia ser
un martillo (‘u._) en lugar de
una espada (3€).

MINBREAKER / ROMPEMENTES (239)

Cartas de la caja basica namero
239, el nombre de la carta se
dejo6 erroneamente en el original
inglés (Mindbreaker), cuando

@ MiNDBREAKER Y

deberia figurar el nombre en
castellano (Rompementes).

Piaposo: Al jugar esa carta,
ue un oponente de tu

UNUUIDIAR: VeI dUdJU Y Ell 1d Ldlld UPUESLa.

CONSTRUIR: Juega cartas con un valor
total @ual 0 superior al coste de
construteitn de una estructura. Una de
las cartas jugadas debe ser de la misma
faccion que dicha estructura. Debes haber
construido antes todas las estructuras
previas de ese mismo arbol.

UNUUID IRR: Ve U Y &l 1 Gl UPUESLa.
CONSTRUIR: Juega cartas con un valor
total ua\ o superior al coste de
constructiof de una estructura. Una de

las cartas jugadas debe ser de la misma
faccion que dicha estructura. Debes haber

construido antes todas las estructuras
previas de ese mismo rbol. y




—+ ERRATAS +—

TABLERO DE JUGADOR AL FINAL DE LA PARTIDA

hew e e En el segundo pérrado, la linea:

@ SENORES RENIALES GENERAL

Flota Halax Fcaraiar

e, o 4

Ganas Q por todas las cartas de aliado que hayas que tengas.

Allados.

Deberia leerse como:

Archivo Real

Ganas Q por todas las cartas de aliado que tengas.

AL FINAL DE LA PARTIDA

BLOOD CAMP/ CAMPAMENTO DE SANGRE

En la mejora de nivel 2 de las Hordas de
Zurd, la mejora Blood Camp deberia llamarse
Campamento de sangre.

. # HORDAS DE ZURD

Gulag negro Nivel 1
e s po e i Fs e
P
o 28 PR .

L
Blood Camp Nivel 2
i, puedes inflgi 1
cul l

Bestias de asedio Nivel 3
45 Al conguistar,puedes tratar los esultados de

Bestias de asedio Nivel 3
5 Al conguisar,puedes tratar los resultados de




