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\ Preparado. Permanente. \
'}, Puedes descartara Callo para | ¢ ‘.
Pqanar 3, menos 1 por cada ‘&
humano en tu zona de juego.
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Y \ Preparado. Permanente. Y \
'}, Puedes descartara Noche para | ¢ ‘.
¥ganar 3, menos ] por cada "

humano en tu zona de juego.




Preparado. Permanente.
uedes robar 2 cartas. Si lo haces,!
obtienes (-] 'y descartas a Lupo.




Preparado. Permanente.
uedes robar 2 cartas. Si lo haces,!
obtienes (-] )y descartas a Farkas.




