Fin de Ia partida

| Si habéis construido los seis puentes, habéis colocado la barca en el @

embarcadero y el huevo rueda desde el sexto puente al interior de la

barca...jhabéis ganado! Habéis logrado salvarelhuevo. Conlabarca, transportais
| el huevo y el dodo a una isla vecina segura. La tribu de los Hagulaminapitopasi |
esta orgullosa de vosotros, y celebra una gran fiesta en honor al dodo. "

Accion de construccion

e Cuando todas las casillas
de un puente estan llenas,
descarta las fichas de
construccion utilizadas y
dale la vuelta al puente
completado. Coloca el
| puente cuidadosamente en
| la montaia, asegurandote de
‘ las ranuras encajen bien con
I

»

los salientes de roca.

e Cuando todas las casillas
ﬁ del embarcadero estan

llenas, descarta las fichas i
de construccion utilizadas
y coloca la barca en el

embarcadero.

Variante avanzada f

. Si queréis hacer que la partida sea mas dificil, podéis incluir menos fichas
'~ de la tribu de los Hagulaminapitopasi (comodines). Incluso podéis no incluir

ninguna. Durante la preparacion, dejad en la caja los comodines que Wl L A AW ALl : v hebbu LA (AR
' no utilicéis. ; ) N ;
v iant f ; l La tribu de los Hagulaminapitopasi esta muy emocionada, porque ha llegado la
T N — ariante proresiona ' hora del gran ritual anual del huevo tambaleante. Tienes que saber que el dodo
as fichas de construccion utilizadas se Si 5 . ‘ : . : .
- ' i queréis un desafio todavia mayor, jugad también con las casillas de las
B e ;_ |q K o yor, jug | :. es un ave sagrada para ellos... aunque en realidad es bastante patoso.
la cima. Las fichas acaban en la cueva, y ya calaveras. Para construir cada puente (excepto e Cada afio, pone un huevo en la cima de la montafia mas alta y empinada de

no se utilizaran mas en esta partida. primero) y para construir la barca, tendréis que
. encontrar mas materiales.

todas las islas de Mangalopanesia. Curiosamente, es el lugar menos apropiado
para hacer un buen nido. Desgraciadamente, lo que ocurre a menudo
es que el dodo es tan patoso que se le cae el huevo por el acantilado y...
Ahora es el turno del siguiente jugador. . Si al principio de la partida el huevo sale del nido demasiado rapido, comprueba lo \ bueno, ya puedes imaginarte el resto.

siguiente: 1. ;Esta la montaia nivelada con la mesa? 2. Presiona ligeramente hacia | Durante el ritual del huevo tambaleante, la tribu de los Hagulaminapitopasi
abajo la esquina superior de la montafa opuesta a la salida del nido. -

3. Pasale el dado rapidamente al siguiente jugador en sentido horario. . Manejo de la montana

construye numerosos puentes para que el huevo pueda bajar de la montana
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Objetivo del juego
iTenéis que evitar que el huevo caiga! Para ello, tendréis que construir todos
los puentes a tiempo para que el huevo llegue sano y salvo hasta la barca. Si
lo conseguis, jhabréis ganado!

Empezaréis construyendo el “Puente 1” a lo alto de la montana. En cuanto
este puente esté preparado, construiréis el segundo, el tercero... y asi
sucesivamente, hasta haber construido el sexto. Entonces tendréis que
construir la barca.

Preparacion

Coloca la montana en el centro de la mesa.

Coloca los seis puentes en una pila, con el lado marréon boca
arriba. Presta atencion al orden ascendente de los niimeros:
el puente 1 esta arriba de todo, mientras que el puente 6 esta
abajo de todo.

Coloca la barca cerca del embarcadero.

uniforme alrededor de la montana.

Coloca el huevo tambaleante en su nido.

Todos los jugadores se sitiian alrededor de la montana, de modo
que puedan acceder facilmente a todas las caras de la montania,
a todos los puentes y a todas las fichas.

Q Mezcla las 58 fichas boca abajo y distriblyelas de forma
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Contenido: 1 montana (1 placa de base, 3 paredes, 1 cima con el soporte para el
dodo, 3 soportes para la base, 14 salientes de roca), 1 dodo con su nido, 1 huevo
tambaleante, 1 acantilado, 6 puentes, 1 barca, 58 fichas de construccion (8 de cada:
cana de bambd, hoja, martillo, plancha de madera, clavos, cuerda. 10 comodines de
la tribu de los Hagulaminapitopasi), 1 dado con adhesivos.

Saliente
de roca

Casillas de calaveras:
solo para la variante
profesional

,
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IA jugar!

El jugador mas joven recibe los dados.
Entonces inclina cuidadosamente el
dodo hacia adelante, de modo que el
ave quede mirando hacia abajo y el
huevo pueda salir rodando.

iEl huevo esta en marcha!*
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iCorred a construir los puentes!

Desarrollo del turno
1. Tira el dado.
2. Busca el material: dale la vuelta a una ficha de construccion.

~ Si el material de la ficha coincide con el
- material del dado...

puente pendiente de ser construido.

iGenial! Coloca la ficha en una casilla vacia del

=)

Si ya se han construido todos los puentes, entonces coloca la ficha en una

casilla vacia del embarcadero.

* Si el huevo dejara de moverse por alguna razén misteriosa (conocida tinicamente por los
Hagulaminapitopasi), antes de continuar jugando dale un toquecito con el dedo al huevo

para que siga rodando.



