


INIGIO

Barajad todas las cartas y situadlas formando un mazo
con los copos ocultos. Revelad la primera carta y colocadla
sobre la mesa. Quien vaya a jugar en primer lugar (elegido
al azar) revela otra carta y la juega junto a la primera.

Antes de empezar su turno, el segundo jugador elige

los colores de los copos de nieve con los que jugar cada
uno, azul claro u oscuro, y cada jugador toma las fichas
correspondientes. Tras esta decisiéon el segundo jugador
puede realizar su turno con normalidad segiin se
describe mas adelante. El juego contintia, con las fases
de congelacién y deshielo, alternando el turno ambos
jugadores hasta el final de la partida.

GOMPONENTES:

18 cartas 18 fichas Reglamento
(9 de cada color)



Esta es la fase inicial del juego. En su turno cada jugador
debera elegir entre una de dos acciones posibles:

- Colocar una carta
- Colocar una ficha de su color

A continuacién el otro jugador jugara su turno. La fase
de congelacién termina cuando, durante el turno de uno
de los jugadores, se agota el mazo de cartas al colocar la
Gltima de las cartas en la mesa. De este modo se inicia

la fase de deshielo y el siguiente jugador comienza la
segunda fase del juego.

En su turno cada jugador debera elegir entre una de tres
acciones posibles:

- Mover una carta a otra posicion y colocar al menos una
ficha de su color

- Retirar una carta de lamesa
- Retirar una ficha de su color

Esta fase continuara hasta el final del juego.

El juego acaba cuando uno de los jugadores ha retirado su
altima ficha. Ganara quien haya mantenido al menos
una de sus fichas en juego.
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Las cartas tienen cuatro secciones de copos de nieve, azul
claro para un jugador y azul oscuro para el otro.

Las cartas se COLOCAN junto a otras cartas, en el mismo
sentido (se pueden rotar 180° pero no 90°) y tocando al
menos una seccién de copos de nieve.
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Las fichas se COLOCAN encima del centro de un
cuadrado formado por cuatro secciones de copos de nieve
del mismo color.
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Para que una carta se pueda MOVER o RETIRAR no
puede tener ninguna ficha sobre ella.

Las cartas inicamente se pueden MOVER durante la fase
de deshielo y solo si es posible formar al menos un nuevo
cuadrado de cuatro secciones de copos del color del
jugador que la mueve. Entonces el jugador COLOCARA
inmediatamente una de sus fichas en cada uno de los
nuevos cuadrados de su color formados al mover dicha
carta.




Cuando se RETIRA una carta se descarta del juego y no
puede volver a ser usada durante la partida.

Cuando se RETIRA una ficha se coloca de nuevo junto al
resto de las fichas disponibles de ese jugador.
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Al final de la fase de congelaci6n las 18 cartas formaran
un grupo conectado de cartas y fichas. Durante la fase de
deshielo, si un jugador MUEVE o RETIRA una carta y el
grupo de cartas se desconecta, se RETIRAN del juego
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todas las cartas y fichas del grupo que contenga menos
cartas. Si son de igual tamafio el jugador cuyo turno esta
en curso decide cual de ellos descartar.
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Anotad vuestros nombres bajo el color con el que juguéis y
vuestros resultados en esta tabla de puntuacién:

Puntuacion:

Puntuacion:

Puntuacion:

Puntuacioén:

Puntuacion:




