De 1a4jugadores, a partir de los 10 afios de edad

Descripcion

En los desolados paisajes nevados de la Antdrtida, azotados por los vientos, los picos denominados nunataks sobresalen de la superficie helada. Se cree que
son las cimas de montafas enterradas en las profundidades de la nieve. En realidad, estos nunataks son los restos de templos de hielo gigantes construidos
por una civilizacion olvidada.

Como miembro de esa antigua civilizacion, te enfrentas a las més duras condiciones para construir el templo mds grande que la humanidad haya visto
jamés. Afila tus herramientas, embrida tus animales de tiro y transporta tus bloques de hielo hasta el lugar de construccién. Adérnalos con grabados y
recibe las bendiciones de los Ancestros para construir Nunatak, el Templo de Hielo.

Colocar bloques de hielo te proporciona puntos durante la partida. Ademas, se consiguen mds puntos en el recuento final a través de las cartas que consigas
durante la partida. El ganador serd quien tenga mas puntos.
Componentes

... 1 clipula de templo

que debe ser montada
antes de la primera partida.

72 bloques de hielo
18 de cada uno de los 4 colores de jugador.

54 cartas de construccion
8 trabajadores, 7 talladores de hielo, 9 artesanos (3 de cada con cuerda,
piqueta y sierra de poste), 7 animales de tiro, 6 arquitectos, 5 ancestros,
4 trabajadores/arquitectos, 6 talladores de hielo/artesanos (2 de cada
con cuerda, piqueta y sierra de poste), 2 animales de tiro/ancestros.

8 piezas de marco
con marcadores de puntuacion y de arquitecto.

6 cartas de culminacion
solo en partidas de cuatro jugadores.

20 cartas de bendicion 4 cartas de resumen

4 discos de puntuacion ﬁ@% 2@% A
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Preparacion

© Antes de tu primera partida, debes montar la ctipula del templo como
se muestra en el troquel.

© Monta las piezas de marco en el centro de la mesa. Gira el marco de
manera que cada jugador tenga delante un marcador de arquitecto.

€ Ordena las losetas de suelo formando 4 pilas seguin el ndmero de sus
dorsos (1,2, 3y 4) y baraja cada pila por separado.

O Al azar, despliega las 25 losetas de suelo de la pila 1 boca arriba en el
marco, formando asi el tablero de juego.

© (oloca las 3 pilas restantes boca abajo, una encima de otra, para formar
una (nica pila de losetas de suelo; primero coloca la pila 4 junto al tablero;
luego, coloca la pila 3 encima de la 4; y, por dltimo, la pila 2 encima de la 3.

@ Adicionalmente, ordena las cartas de construccion formando 4 mazos
segun el nimero de sus dorsos (1, 2, 3 y 4) y baraja cada mazo por
separado. Coloca los mazos boca abajo, de manera que el mazo 1 quede
encima y el 4 debajo. Coloca este mazo general junto al tablero.

Preparacion de partida para tres jugadores

Para asegurarte de que todos los blogues de hielo estan colocados
correctamente en partidas de 2 y 4 jugadores, deben aplicarse algunos cambios:

Modificaciones para partidas de dos jugadores

Elige uno de los colores sin usar como tercer jugador: Siku.

De dicho color, solo necesitas los bloques de hielo; no necesitas sus
2 fichas. En la pagina 7, se describen otros cambios de preparacion y
del propio juego.
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€ Revela las 4 cartas de construccion superiores y colécalas boca arriba
junto al mazo, formando asi el expositor.

© Baraja las cartas de bendicién y coldcalas formando un mazo boca abajo
junto al tablero. Revela las 2 cartas de bendicidn superiores y colécalas boca
arriba junto a este mazo.

€ Elige un color y toma los 18 blogues de hielo, la ficha y el disco de
puntuacion de ese color.

® Coloca tu disco de puntuacion en la casilla 0 del marcador, y tu ficha
en la primera casilla de tu propio marcador de arquitecto (la que tiene el
simbolo de arquitecto).

® (ada jugador recibe también 1 carta de resumen. En una cara se muestra
la secuencia de un turno; en la otra, los puntos que se obtienen por los
diferentes tipos de carta en el recuento final.

® Deja a un lado las fichas de puntos «100/200», a modo de suministro.

Modificaciones para partidas de cuatro jugadores

Baraja las 6 cartas de culminacion. Solo se usan en partidas de cuatro
jugadores. Coloca 1 carta boca arriba junto al tablero y devuelve

las demds a la caja. Las reglas para esta carta se describen en la
pdgina 5. Toma tnicamente 13 bloques de hielo, en lugar de los 18,y
coloca un blogue de hielo adicional de cada color junto a la carta de
culminacion. Devuelve los 4 bloques de hielo restantes a la caja.
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Secuencia de juego

El jugador mds friolero recibe la ficha de primer jugador y empieza la
partida, que se desarrollara en sentido horario. En cada turno, tomas 1 carta
de construccién del expositor, la cual indica donde colocas un bloque de
hielo del templo. Cuantos mds bloques de hielo se coloquen, mds grande y
elevado serd el templo.

Obtienes puntos durante la partida por colocar tus bloques de hielo en el
templo, y especialmente al final de la partida por las cartas de construccion
que hayas reunido. Siempre que obtienes puntos, avanzas en consecuencia
con tu disco de puntuacion en el marcador.

Descripcion de turno

Tu turno se compone de los siguientes pasos:

1. Elegir 1 carta de construccion

2. Colocar 1bloque de hielo

3. ¢Bloques de hielo de base? Actualizar puntos del marcador.
4

. ¢Fila completada? Avanzar tu ficha de tu marcador de
arquitecto.

5. ¢Seccion completada? Actualizar puntos del marcador.

1. Elegir 1 carta de construccion

En tu turno, eliges 1 carta de construccion del expositor y la colocas boca
arriba en tu zona personal. En el transcurso de la partida, organizas las cartas
de tu zona personal segun sus colores, solapandolas ligeramente, de manera
que el nimero de cartas de cada color sea visible.

Zona personal
al final de la partida

Importante: no puedes tomar una carta cuyo simbolo no esté visible en
una loseta de suelo del templo.

Ejemplo: hay una carta de trabajador en el expositor, pero, como no hay simbolo de
trabajador en el templo, no puedes tomar esa carta.

Nota: en el caso excepcional de que no haya ninguna carta con un simbolo

coincidente en el templo, baraja las 4 cartas boca arriba del expositor con el
resto del mazo y luego revela 4 cartas nuevas. Repite este proceso hasta que
al menos haya 1 carta en el expositor que puedas tomar.

2. Colocar 1 bloque de hielo

Después de tomar 1 carta de construccion, coloca 1 de tus blogues de hielo en
una loseta de suelo a tu eleccién que muestre el simbolo de la carta tomada.

Ejemplo: eliges una carta de tallador de hielo, asi que colocas 1 de tus bloques de
hielo en una loseta de suelo que muestre el simbolo de tallador de hielo.

Habilidades de carta especiales

Los dos tipos de carta «trabajador» y «ancestro» ofrecen ventajas especiales
durante la partida:

Trabajador: intercambiar losetas de suelo con simbolo de trabajador

Sihas elegido una carta de trabajador, puedes intercambiar una
loseta de suelo vacante que muestre un simbolo de trabajador
por cualquier otra loseta de suelo vacante del templo antes

de colocar tu bloque de hielo en el templo. Una loseta de

suelo estd «vacante» si no contiene ya un bloque de hielo.
Seguidamente, coloca tu bloque de hielo en la loseta de suelo
intercambiada con el simbolo de trabajador.

Ejemplo: eliges una carta de trabajador. Antes de colocar tu bloque de hielo,
intercambias la posicion de una loseta de suelo con el simbolo de trabajador por una
loseta de suelo con el simbolo de animal de tiro. Después, colocas tu bloque de hielo en
la loseta con el simbolo de trabajador.
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Ancestro: recibir una carta de bendicion

Si has elegido una carta de ancestro, tras colocar tu bloque
de hielo, tomas una de las dos losetas de bendicion que

II ﬁ 3
ANCESTRO

estan boca arriba y la colocas boca arriba en tu zona perso-  “=—————m—
nal. Las ventajas de las cartas de bendicion se explican en las paginas 6y 7.

Nota: una carta de bendicion con un simbolo de «x1» no se puede usar en el
turno en el que fue tomada.

Nota del editor: las losetas de suelo representan personas y elementos
usados en la construccion del templo. También muestran cabafas y
edificios provisionales, ya que la construccién de una estructura de tal
tamano podria prolongarse durante afos.

Aunque no afecta al juego, si quieres, antes de colocar el bloque de hielo,
puedes voltear la loseta de suelo para mostrar la cara sin tales elementos,
indicando asi que esta seccién del templo ya ha sido completada.

3. ¢Bloques de hielo de base?

Inmediatamente después de colocar tu bloque de hielo, te anotas 1 punto
por cada uno de tus bloques de hielo de base, que son los bloques de
hielo de tu color bajo la loseta de suelo sobre la que has colocado un nuevo
bloque de hielo. Por tanto, en el nivel més bajo, no se pueden consequir
puntos de base. Cuando llegues al nivel superior y te dispongas a colocar la
cipula del templo, no olvides puntuar los bloques de hielo que sirven de
base a la ctipula.

Ejemplo: colocas tu bloque de hielo en esta loseta de suelo e inmediatamente te
anotas 3 puntos, ya que son tres tus bloques de hielo (turquesa) que sirven de base a
la loseta de suelo de tu nuevo bloque de hielo.

4. ¢Fila completada?

Comprueba si has completado alguna fila del templo al colocar tu bloque
de hielo. Una fila se considera «completa» cuando todas las losetas de

una fila horizontal o vertical estan ocupadas por bloques de hielo. Si has
completado una fila, avanza tu ficha de tu marcador de arquitecto

1 casilla. Sihas conseguido completar 2 filas de golpe (una vertical y una
horizontal), avanzas la ficha 2 casillas.

Importante: solo cuentan las filas horizontales y verticales, pero no las
diagonales. En el cuarto nivel del templo (losetas de suelo de 2x2) ya no
avanzas casillas del marcador de arquitecto por completar una fila.

Situ ficha ya se encuentra en la casilla 10 de tu marcador de arquitecto, ya
no avanza mas. El marcador de arquitecto es importante para el recuento
de las cartas de arquitecto que hayas conseguido (v. el apartado del
recuento final de la pagina 5).

Ejemplo: colocas tu blogue de hielo en esta loseta de suelo.
Como has completado 2 filas, avanzas tu ficha 2 casillas.

S. ¢Seccion completada?
Si colocas tu bloque de hielo de manera que complete una seccién de 2x2 de 4
bloques de hielo, esa seccion se punttia de inmediato de la siguiente manera:

Quien tenga mas blogues de hielo en la seccion, se anota 5 puntos.

El segundo que tenga mas bloques de hielo en la seccion, se anota 2 puntos.

En caso de empate
« Eljugador de quien sea el turno gana el empate (y obtiene la mayor
puntuacion).
« En caso de un empate por el sequndo puesto donde no esté implicado el
jugador de quien es su turno, los empatados obtienen 1 punto cada uno
(los 2 puntos del sequndo puesto se comparten).

« Caso especial en partidas de 4 jugadores: si la seccién se compone de

un bloque de hielo de cada color, el jugador de quien sea el turno obtiene
los 5 puntos y los demds jugadores no punttan.
Cuando completes la seccion del nivel superior, no olvides puntuar la
seccion antes de colocar la cipula del templo.

Ejemplo: colocas 1 bloque de hielo que completa una
seccion. Ya que tanto ti como tu oponente tenéis 2 blogues
de hielo en la seccién de 2x2, ti obtienes 5 puntos y tu
oponente 2. Ganas el empate porque estds en tu turno..
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Ejemplo: colocas 1 blogue de hielo que completa una
seccion. (ristina (naranja) tiene 2 bloques de hielo en la
seccion; Laura (azul) y ti (turquesa) tenéis cada uno 1
blogue de hielo. Cristina se anota 5 puntos y ti 2. Ganas el
empate con Laura porque estds en tu turno.

Ejemplo: colocas 1 blogue de hielo que completa una
seccidn. Tienes (turquesa) 2 bloques de hielo en la
seccion; (ristina (naranja) y Laura (azul) tienen T bloque
cada una. Tu te anotas 5 puntos. Como no es el turno de
(ristina ni de Laura, el empate se mantiene y comparten
los 2 puntos, recibiendo 1 punto cada una.

Nota: es posible completar varias secciones al colocar 1 blogue de hielo.
El jugador en curso determina el orden en el que se punttian las secciones,
una después de otra.

Después de puntuar una seccion, robas \;'%?g
la siguiente loseta de suelo de la pilay la '
colocas boca arriba sobre los 4 bloques de
hielo. Esta nueva loseta de suelo forma
parte del siguiente nivel del templo.

Importante: a partir de ahora, un bloque de hielo se puede colocar en esta
loseta de suelo. No tienes que completar todas las losetas de suelo de un nivel
antes de poder colocar bloques de hielo en un nivel superior. Algunas zonas
del templo pueden construirse mas deprisa que otras.

El final del turno
Al final de tu turno, revela 1 nueva carta de construccion del mazo y afiddela,
de manera que 4 cartas de construccion vuelvan a estar disponibles.

Nota: si hacia el final de la partida se agota el mazo, sigue jugando con las
cartas de construccion disponibles en el expositor. En el caso excepcional de
que ninguno de los simbolos de las cartas disponibles coincida con los de las
losetas vacantes, puedes tomar cualquier carta de construccion en tu turno y
colocar tu blogue de hielo en cualquier loseta. Afiade la carta de construccion
que has tomado a las cartas del mismo tipo de tu zona personal.

Si has tomado una carta de construccion de «ancestro» y, por tanto, has
recibido una carta de bendicién, ahora también puedes revelar 1 nueva
carta de bendicién, de manera que queden disponibles de nuevo 2 cartas de
bendicidn boca arriba.

Losetas de suelo y cartas de construccion duales

Algunas losetas de suelo muestran 2 simbolos diferentes. V"\ "‘ 7

Puedes colocar tu bloque de hielo en una de estas losetas
si tomas una carta de construccion del expositor que
muestre uno u otro de los simbolos.

Ejemplo: puedes colocar 1 blogue de hielo en esta loseta de suelo (mitad «artesano,
mitad «tallador de hielo») si eliges 1 carta de artesano o 1 carta de tallador de hielo.

Algunas cartas de construccion muestran 2 simbolos diferentes.
Esto significa que, si eliges esta carta de construccion, puedes
colocar 1 blogue de hielo en una loseta de suelo que muestre
uno de estos dos simbolos. Después, colocas esta carta,
mostrando el simbolo elegido, con tus demas cartas que
muestren dicho simbolo. -
Ejemplo: eliges esta carta (mitad «arquitecto», mitad «trabajador») y colocas 1 b/oque
de hielo en una loseta de suelo con un simbolo de arquitecto. Ahora debes colocar la
carta junto a tus demds cartas de arquitecto, no con tus cartas de trabajador.

Nota: una carta de construccién dual se puede usar para colocar 1 bloque de hielo
en una loseta de suelo dual, siempre que uno de los simbolos coincidan.

ARQUITECTO
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El final de la partida

La partida finaliza en cuanto el cuarto bloque de hielo ha sido colocado en la
loseta de suelo del nivel superior (2x2) del templo. Esto significa que todas las
cartas de construccion han sido adquiridas y que todos los bloques de hielo han

Partida de cuatro jugadores

En una partida de cuatro jugadores, si todos se quedan sin bloques de
hielo, todavia quedaran 2 cartas en el expositor. Comprueba la carta
de culminacion para ver quién obtiene un turno adicional. Quien
complete mejor la linea superior de la carta de culminacién, toma la
primera de las 2 cartas de construccion restantes. Después, coloca el
bloque de hielo de su color que se dejé junto a la carta de culminacidn
durante la preparacion de la partida. El siguiente que complete mejor
la fila superior, usard la dltima carta de construccion restante.

¢Empate? Pues usa la sequnda linea de la carta de culminacién para
determinar quién consigue un turno adicional. ;Persiste el empate?
Pues el que vaya dltimo en el orden de turno gana el empate
(consulta la linea inferior de la carta de culminacion).

Ejemplo: todos han colocado sus bloques de hielo en el templo y atin quedan

2 cartas de construccidn en el expositor. En la carta de culminacién pone: «Mds
animales de tiro con 1 simbolo». Laura y ti tenéis la misma cantidad de animales
detiro con 1 simbolo; asi que se aplica la sequnda linea: «Mds animales de tiro
con 2 simbolos». Laura tiene mds animales de tiro con 2 simbolos que td, por lo
que toma la primera carta y coloca su bloque de hielo adicional en la loseta de
suelo correspondiente. Sequidamente, ti tomas la ltima carta de construccion y
colocas tu tltimo blogue de hielo en el templo.

Recuento final
Antes del recuento final, puedes usar tus cartas de
bendicion que muestren el simbolo de final de partida €B.

Cipula del templo

Quien haya colocado mds bloques de hieloenlas ;u = ‘
losetas de suelo del exterior del templo (losetas .E+ 2
externas), se anota 7 puntos y luego coloca la
ctipula encima.

En caso de empate, gana el jugador que haya colocado mds bloques de
hielo en las losetas exteriores del nivel mds bajo. Si el empate persiste, se
comprueba el siguiente nivel, y asi sucesivamente. Si no se puede resolver
el empate, nadie se anota los 7 puntos. El jugador en dltima posicién del
marcador de puntuacion coloca la ctipula del templo.

Puntuar las cartas de construccion

Ahora obtienes puntos por las cartas de construccién

% que hayas reunido durante la partida. Empezando por la
primera fila de simbolos del resumen (trabajadores), cada
jugador cuenta sus puntos de este tipo de carta. Luego, de la
siguiente. Con los puntos obtenidos, avanzastu
disco del marcador de puntos. Si te anotas mds A0 ‘,L
v===1 e 100 puntos, colocas una ficha de 100 delante * »@‘W

de ti. Si te anotas mas de 200 puntos, dale la ’

vuelta para que muestre la cara de 200.

‘.;.‘),,
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Trabajadores

= Quien tenga mds cartas de trabajador, recibe 20 puntos;
- si hay empate, los implicados reciben 12 puntos cada uno.
Todos los demds, reciben 2 puntos por trabajador.

Talladores de hielo

Cuantos mas talladores de hielo tengas, mas puntos obtienes:

Cantidad de
talladores
de hielo:

Puntos

Artesanos

Hay 3 tipos de artesanos diferentes, cada uno usando una
herramienta distinta: piqueta, cuerda, y sierra de poste.
Obtienes puntos por la cantidad de artesanos con el mismo
tipo de herramienta, y 10 puntos por cada conjunto completo
de 3 herramientas diferentes:

Cantidad de artesanos
con herramientas del
mismo tipo:

Puntos

Nota: cada tipo de herramienta se evaltia de forma individual. Cada carta
puede puntuar por el mismo tipo de herramienta, asi como por formar parte
de un conjunto completo.

Ejemplo: has reunido 2 cuerdas, 2 piquetas, y 3 sierras de poste; asi que obtienes
3 puntos por las cuerdas, 3 puntos por las piquetas, y 8 puntos por las sierras de
poste. Adicionalmente, obtienes 20 puntos por poseer 2 conjuntos de cada tipo de
herramienta completos.

Animales de tiro

Recibes puntos por la cantidad de

cartas de animal de tiro que tengas,

- multiplicada por la cantidad de simbolos
de animal de tiro mostrado en las cartas.

=
-
= .

ANIMAL DE TiRo

|

Ejemplo: 2 cartas x 3 simbolos = 6 puntos

Arquitectos

Recibes puntos por la cantidad de cartas de arquitecto que
A tengas, multiplicada por el nimero al que hayas llegado en tu
2 marcador de arquitecto. Si tii ficha no estd en una casilla con
un nimero, retrocede con ella hasta la ultima
casilla que muestre un nimero.

Ejemplo: 3 cartas x el niimero 3 del marcador
= 9 puntos

Ancestros

- (ada carta de ancestro muestra los simbolos de 2 de los 6
= tipos de carta. Recibes 1 punto por cada carta con 1 de los

simbolos mostrados en la esquina superior @ 8a
derecha de la carta de ancestro. ) ‘*s\f
Ejemplo: esta carta de ancestro muestra los simbolos de artesano 4
y de ancestro. Por tanto, obtienes 1 punto por cada una de tus ]
cartas de artesano y por cada una de tus cartas de ancestro
(incluyendo esta misma). gilissto, 4

Cartas de bendicion

Recibes 2 puntos por cada carta de bendicién que no hayas usado.

Conjuntos de cartas completos

Recibes 10 puntos por cada conjunto completo formado por 1 carta de cada
uno de los 6 tipos de carta: trabajador, tallador de hielo, artesano, animal
de tiro, arquitecto y ancestro.

@PBDID ©

{Quién gana?

Una vez determinadas las puntuaciones y avanzados los discos del
marcador de puntuacién, gana quien tenga mas puntos. En caso de
empate, gana quien tenga mas bloques de hielo en los paneles exteriores
del templo. Si el empate persiste, los implicados comparten la victoria.

Cartas de bendicidon

Hay 3 tipos de cartas de bendicion, que difieren en
cuando se pueden usar.

a Si quieres usar una de estas cartas,
debes hacerlo inmediatamente después de
elegirla. Si no usas la carta de inmediato, la
conservas y obtienes 2 puntos en el recuento final (como sucede con
cualquier otra carta de bendicion sin usar).

Inmediatamente:

Una vez:

Puedes conservar estas cartas y usarlas en un turno posterior.
Puedes usar cualquier cantidad de cartas de bendicién durante un turno.
Sin embargo, no puede usar una carta de «una vez» en el mismo turno que
|a consigues. Una carta de «una vez» que haya sido usada, se retira de la
partida.

Recuento final:

~ Conservas estas cartas hasta que acabe la partida, y a usas en el
recuento final.




Detalles de cartas especificas:

Bendicion de prevision
Puedes usar esta carta al final del turno de cualquier jugador, después de
que se revele una nueva carta.

Si en tu siguiente turno hay una loseta de suelo vacante con el simbolo de
tu carta reservada, debes tomar esta carta de construccion. Si no hay tal
loseta de suelo vacante, toma una de las otras cartas del expositor y vuelve
a comprobar en tu siguiente turno si tienes que tomar tu carta reservada,
y asi sucesivamente.

Bendicion de abundancia

Tras tomar tu primera carta y colocar tu bloque de hielo, rellenas el expositor
de 4 cartas de construccion antes de jugar tu sequnda accién, tomas otra
carta y colocas otro bloque de hielo. Coloca esta carta junto a tu zona
personal hasta que vuelva a ser tu turno, como recordatorio de que pierdes tu
siguiente turno.

Nota: en partidas de dos jugadores, retira esta carta durante la preparacion.

Bendicidn de providencia / Bendicion de expansion
También puedes usar estas cartas cuando no sea tu turno.

Bendicion de transferencia

(Cuando cambias esta carta a una carta de artesano, puedes elegir el

tipo de herramienta. Sila cambias a un animal de tiro, cuenta como una
carta sin simbolo multiplicador. Si la cambias a una carta de ancestro, no
te proporciona puntos. Sin embargo, puede servirte para completar un
conjunto de cartas.

Bendicion de intuicion

Si tu ficha no se encuentra actualmente en una casilla numerada, obtienes
los puntos de la casilla numerada con el siguiente nimero mas alto.

La partida de dos jugadores

Lo mejor es aprender a jugar a Nunatak con tres jugadores. En
partidas de dos jugadores, un tercer jugador neutral, llamado Siku,
entra en juego. Siku participa en la partida, pero no se anota puntos.
Tu oponente y tui colocdis los bloques de hielo de Siku.

Preparacion

Retira las dos cartas de bendicion con el simbolo sia+.

Elige blogues de hielo de un color sin usar para Siku. Cada jugador
toma 9 blogues de hielo de Siku y los afiade a los 18 de su propio
color.

Seguidamente, prepdralos en grupos de 3, compuestos de dos de
tus propios bloques de hielo y uno de los pertenecientes a Siku.
Toma uno de estos grupos y ponlo delante de ti: este es tu grupo
de blogues de hielo activo. Deja a un lado del tablero los grupos
restantes para mas tarde.

Grupo de 3

Secuencia de juego para dos jugadores

En tu turno, toma un carta de construccion del expositor y decide si la
usaras para Siku o para ti:

« Sila usas para ti, coldcala en tu zona personal, como siempre, y
coloca 1 de tus bloques de hielo de tu grupo activo.

« Sila usas para Siku, coloca el blogue de hielo de Siku de tu grupo
activo. Coloca la carta en una pila de descarte junto al tablero.

- Siera una carta de trabajador, coldcala boca arriba junto a la pila
de descarte de Siku. Si eliges una carta de ancestro para Siku, no
recibe una carta de bendicién.

Solo después de haber colocado los tres bloques de hielo de tu grupo
activo puedes pasar al siguiente grupo como grupo activo.

Las cartas de Siku no punttan. Siku tampoco dispone de fichas ni

en el marcador de puntuacion ni el de arquitecto. Sin embargo, los
bloques de hielo de Siku en el templo se tienen en cuenta a la hora
de puntuar secciones. Las cartas de trabajador de Siku y sus bloques
de hielo en los paneles exteriores del templo se incluyen a la hora de
determinar mayorias en el recuento final.

El autor: Kane Klenko, nacido en 1974, vive en Madison (Wisconsin)
con su esposa y sus dos hijos. Estd especializado en juegos familiares
de nivel bésico o medio, con un enfoque en mecanicas tnicas de
dados y en tiempo real.

Este juego de construccion de templo tridimensional, Nunatak, es
una prueba de su habilidad en el disefio de un juego familiar clasico.
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Solitario

Preparacion

La partida se prepara del mismo modo que para 3 jugadores. Hay 2
jugadores simulados. Las cartas de construccion no se colocan una al lado
de la otra, sino formando un diamante como el de la imagen. Coloca 1 ficha
para el primer jugador simulado a la izquierda de la carta
de laizquierda, y 1 para el sequndo jugador simulado a la
derecha de la carta de la derecha.

Coloca la ficha de primer jugador delante de ti.
Retira las cartas de bendicion que muestren el & .

simbolo &+ 0 i+, == g

Secuencia de juego vz

Nota: cuando los jugadores simulados puntden y completen filas, en realidad
no reciben puntos ni avanzan en su marcador de arquitecto.

El turno discurre del mismo modo que en una partida con varios jugadores.
Sin embargo, no se repone el expositor de cartas de construccion después
de cada turno.

En tu turno, puedes elegir libremente entre todas las cartas que queden en
el expositor para las que haya losetas de suelo vacantes.

En el turno de un jugador simulado, toma la carta que tiene su ficha al
lado. Si dicha carta ya no esta disponible o no puede ser jugada, toma la
siguiente carta en sentido horario, y asi sucesivamente.

Importante: rellena inmediatamente el expositor hasta un total de
4 cartas, si no hay cartas que se puedan jugar.

Nota: los jugadores simulados no pueden usar la habilidad de trabajador de
intercambiar losetas de suelo.

Al colocar un bloque de hielo, el jugador simulado atiende las reglas
siguientes, en este mismo orden, dependiendo de la carta tomada:

Si el jugador simulado tiene eleccién entre varias losetas de suelo
disponibles, coloca su bloque de hielo donde se anotaria mas puntos.
Los puntos se
recuentan del

modo habitual

para las secciones

y para los bloques
de hielo de base.
Adicionalmente, el
jugador simulado se
anotard 1 punto por
completar una fila.

El jugador simulado azul toma una carta de artesano. Si la colocara en la loseta de
suelo A, obtendria 3 puntos (2 puntos de base y 1 punto por completar lafila). En la
loseta de suelo B, obtendria 5 puntos por la seccion, asi que colocas su bloque de hielo
enlaB.

Si hay varias losetas por las que el jugador simulado puntuaria la misma
cantidad de puntos, determina la loseta de suelo a ocupar en este orden:

1. Puntos por completar secciones
2. Puntos por completar filas
3. Puntos por bloques de hielo de base

Si persiste el empate, coloca el bloque de hielo del jugador simulado todo lo
centrado posible en el templo y tan alejado del borde como sea posible.

Si persiste el empate, elige la loseta de suelo que mejor te vaya.

Cualquier carta usada por los jugadores simulados se retira del juego,
excepto sus cartas de trabajador, que se dejan junto a su suministro de
bloques de hielo para determinar la mayoria en el recuento final.

Nota: si un jugador simulado elige una carta dual de trabajador/arquitecto,
también colocas su blogue de hielo en la loseta de suelo apropiada por la
que obtendria mds puntos. Pero si persistiera un empate siguiendo los pasos
anteriores, coloca su bloque de hielo en la loseta de suelo con el simbolo de
trabajador y deja la carta mostrando la cara de trabajador.

Final dela ronda

Cuando los jugadores simulados y td haydis jugado vuestros turnos, la ronda
finaliza. A continuacion, sigue estos pasos:

1. Repdn la 3 cartas que faltan en el expositor (en sentido horario,
empezando junto a la carta que ha quedado.

2. Coloca las dos fichas de jugador simulado una carta més alld en sentido
horario.

3. Pasale la ficha de primer jugador al siguiente jugador en sentido horario.
Lo més facil es dejarla junto a la ficha del jugador simulado siguiente en la
fila.

Notas adicionales

Después del turno de un jugador, repdn las cartas de bendicion del modo
habitual. Cada vez que se toma una carta, se roba una nueva y se coloca en el
espacio mas cercano al mazo. Si ya hay una carta en ese espacio, las cartas del
expositor se desplazan, alejandolas del mazo, para dejar sitio.

Siun jugador simulado toma una carta de ancestro, siempre tomara la carta
mas alejada del mazo.

Al finalizar la partida, puedes comprobar aqui cémo lo has hecho:

100-150: barro
Puedes hacerlo mejor.

151-185: bola de nieve
Estds progresando, pero todavia gotea.
186-200: cubos de hielo
Poco es, pero al menos estd congelado.
201-225: bloque de hielo 8
Con esto ya podemos hacer algo.
226-250: iceberg
Has consequido el tamafio apropiado.
Ahora toca pulir los detalles.
251+ : templo de hielo
iLo has conseguido! Tt templo resistird el paso del tiempo!
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